CALCUL DES POINTS

Principe général
Chaque joueur ou joueuse possede un total de points qui indique son niveau de jeu indépendamment de la
catégorie ou du sexe. Ce total varie en fonction des résultats enregistrés.

Calcul
Le nombre de points gagnés ou perdus dépend de la différence de points entre les deux adversaires et du
résultat normal ou anormal de la rencontre.

Victoire Normale : victoire contre un joueur ayant autant ou moins de points que vous.
Victoire Anormale : victoire contre un joueur ayant plus de points que vous.

Défaite normale : défaite contre un joueur ayant autant ou plus de points que vous.
Défaite anormale : défaite contre un joueur ayant moins de points que vous

Exemples
e siles deux joueurs ont un écart inférieur ou égal a 24 points, le vainqueur gagne 6 points et son
adversaire perd 5 points.

e siles deux joueurs ont un écart compris entre 100 et 149 points, alors :

Si le joueur ayant le plus grand nombre de points I'emporte, il gagne 4 points et son adversaire perd
3 points.

Si le joueur ayant le plus grand nombre de points est battu, il perd 8 points et son adversaire gagne
10 points.
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Réajustement de fin de phase : La Dérive

Les classements sont réactualisés a la fin de chaque phase et ils sont en méme temps ajustés pour que la
moyenne de la somme des gains et des pertes de tous les joueurs soit égale a 0, c'est ce qu'on appelle la
dérive.

Ce systéme ayant tendance a faire augmenter le nombre de points moyen des joueurs (on gagne plus de
points qu’on en perd pour des résultats « normaux »), il est nécessaire d’opérer un réajustement global
pour tous les joueurs a chaque fin de phase.

On garde ainsi une échelle de points permettant la comparaison des niveaux d’'une phase sur l'autre.

Ce réajustement national est calculé par la FFTT.




